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1. Traseaza linii, dupa model.




MATEMATICA

1. Priveste imaginea si spune ce fac copiii.
2. Formuleaza enunturi care sa arate locul obiectelor: Cartea este pe masa.
Mingea este in spatele scaunului. Pdpusa este in suportul-broascad. Etc.

3. Gaseste pe imagine obiectele desenate in patrate si incercuieste-le.
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Mmoameni

Priveste fiecare imagine si rdspunde la intrebarile: Cine este in imagine? Ce face? ‘
Formuleaza propozitii formate din doua cuvinte. De exemplu: Copiii deseneazd.

Reprezinta grafic propozitia si cuvintele ce o compun in spatiul de sub imagini, ca in
exemplul dat

( propozitie cuvant ).




CUNOASTEREA MEDIULUI

1. Observa cu atentie si coloreaza drumul autobuzului catre gradinita.

2. Prezinta drumul colorat folosind expresiile:
inainte, la stdnga, la dreapta.

3. Descrie cu voce tare drumul tau citre gradinita.
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Este vara si straluceste vesel.

ne anunta sfarsitul anului scolar!

Voi pleca impreuna cu parintii la sila

Voi merge si la tara, la

Acolo eu am multi

Ma veijuca si cu prietenul meu
Din toamna eu voi f

Voi avea prieteni buni
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Eu voi pastra Gradinita mereu in mea!

Uneste fiecare propozitie cu imaginile care se potrivesc.




CUNOASTEREA MEDIULUI
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1. Priveste obiectele din imagini. Numeste-le. Spune la ce foloseste fiecare.
2. Scrie un X in dreptul celor pe care le folosesti si tu.
3. Deseneaza in spatiul dat ce ti-ai dori tu sa inventezi.
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Contureaza imaginea trasand pe liniile punctate.
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ACTIVIFATI GRAFICE




MATEMATICA
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1. Rezolva adunarile cu ajutorul desenelor.
2. In cate feluri poate fi descompus numarul 7?

3. Deseneaza si tu in spatiul liber si scrie operatia, ca in modelul dat.
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